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Durée : 3 jours minimum

Lieu : Sur site ou dans nos locaux

> PUBLIC CONCERNE  
Développeur expérimenté, ingénieur.

> PRE - REQUIS  
Formation SCOL haut niveau, Connaissances en 
développement (C, C++, Java, Python…) et Environnement 
de développement sous Windows (Visual Studio, API de 
programmation, multithread,..), Outils de suivi et de gestion 
de projet informatique (Subversion, trac…)  Connaissances 
avancées en 3D temps réel et Réalité virtuelle.

> PEDAGOGIE  
A partir d’un Template de plugin VM et à l’aide de la 
documentation existante, l’apprenant devra définir, 
développer et/ou améliorer  un plugin permettant 
l’intégration d’une API dans la technologie SCOL et dans 
OpenSpace3D. Ce plugin pourra concerner des domaines 
relatifs aux IHM, à la 3D temps réel ou encore à des 
fonctions permettant d’ajouter de nouvelles fonctionnalités 
à OpenSpace3D. 


